TAHAK PRO STOLKOVE ROZHODCI

CASOMIRA
Casomira se spusti, kdyz
rozhod¢i
POLOZi RUKU DOLU

Casomira se zastavi, kdy>
rozhod¢i
ZAPISKA NA PISTALKU

HRACI DOBA
10 minut pfed zapasem
trenéti zkontroluji a podepisi
Zapis hry.

1 ¢tvrtina 8 minut
1 prestavka 2 minuty
Signal po 1 min 50 sek
2 ¢tvrtina 8 minut
2 prestavka S minut
Signal po 4 minutach
Zména stran
3 Ctvrtina 8 minut
3 prestavka 2 minuty
Signal po 1 min 50 sek
4 Ctvrtina 8 minut

Zkontrolujte a podepiste
Zapis hry a Zapis o trestech
po skonéeni hry.

Neresetujte casomiru a
skore, dokud hlavni
rozhod¢i nepodepise Zapis
hry.

SIPKA - —
Tymu, ktery neziskal kontrolu nad micem po rozskoku je udélen
mic pii prvnim nahradnim postupu (to urcuje Sipka).

Smeér Sipky se meni po: Held Ball
Vhozeni po 1 prestavce, 2 piestavce a 3 prestavce. ‘
Navic na zacatku 2 prestavky (zmena stran).

A po vhozeni po ,,DRZENEM MiCI«
Sleduj rozhod¢i, ti védi kdy smér Sipky zménit.
Neotacej Sipku, dokud nebyl mi¢ vhozen do hristé.

Soucet klasifika¢nich bodii hract na htisti musi byt 8 nebo méné
(+ 0,5 za kazdou zenu/hracku na htisti).

Kdyz je soucet bodl vyssi, oznam to rozhod¢imu pfi nejblizSim
preruseni hry.

Kontroluj spravnost klasifikacnich karet na stolku.

STRIDANi
Kazdy tym muze stfidat libovolny pocet hract po jakémkoliv
zastaveni hry.
VYJIMKOU JE SITUACE PO GOLU A TECHNICKEM
ODDECHOVEM CASU (POKUD NEMUSI DOJIT KE
STRIDANI TOHOTO HRACE). TO NELZE!

Stfidani MUSI BYT nahlaseno u stolku!

Stiidajici hra¢ musi poskytnout svou klasifikacni kartu
zapisovateli u stolku. Bilstiution
Hrac, ktery odchazi ze htisté si musi u stolku @

vyzvednout svoji klasifika¢ni kartu. g %

SIGNAL ROZHODCICH
po kterém muize probéhnout sttidani

PRODLOUZENI

Kdyz zapas skonci

nerozhodné, zac¢ina

prodlouzeni - OT

Kazdé OT trva 3 minuty.
Prestavka pred OT 2 min
Prestavka mezi OT 2 min
OT zacina rozkolem.

NEOTACEJTE SIPKU!!!

ODDECHOVY CAS rme out
Kazdy tym ma 6 oddechovych Casii na zapas, a to:
4 x 30 sekund a 2 x 60 sekund

30 sec si mize vzit hrac nebo trenér béhem hry.
Odpocitava se 30 sekund.
Dat rozhod¢im signal po 20 sekundach.

sec si muze vzit pouze u stolku, kde
MUSI BYT 60 sec oddechovy ¢as nahlasen!

1 Minute Time out

Odpocitava se 1 minuta.

Referee/Equij

Time Out TECHNICKY Dat signal rozhod¢im po 50 sekundach.
D ODDECHOVY CAS

Zapiste ¢tvrtinu a Cislo hrace, ktery zadal o odd. Cas.
Pti kazdém jednom prodlouZeni dostanou oba tymy
navic jeden 30 sec oddechovy cas.

Odpocitava se 1 minuta.
Dat rozhod¢im signal po 50
sekundach.
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